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Hoja de ejercicios del Tema 3 - practicar

1. Escribe un programa en C++ que pida al usuario tres valores enteros y los muestre
de menor a mayor separados por comas. Por ejemplo, si el usuario introduce 10,
4y 6, el resultado sera: 4, 6, 10.

Repite el ejercicio anterior pero con tres cadenas (string) en lugar de enteros.

Debido a una pertinaz sequia se decidié poner en practica un sistema de cobro de
agua que penalice el consumo excesivo tal como indica la tabla siguiente:

Consumo (m3) €/ m3
Primeros 100 0,15
De 100 a 500 0,20
De 500 a 1000 0,35
Mas de 1000 0,80

Escribe un programa que lea del teclado los metros ctibicos consumidos y muestre
en la pantalla el coste de agua total. Ten en cuenta que en la tabla se indica lo que
hay que cobrar por los m3 que se encuentran en el intervalo. Asi, si hemos
consumido 750 m3 deberiamos pagar: 100 * 0,15 + 400 * 0,20 + 250 * 0,35 =
182,50 €.

4. Escribe un programa en C++ que lea un operando (real), un operador (caracter) y
otro operando (real), todo en una misma linea, y muestre el resultado de la
operacion correspondiente (operadores contemplados: +, -, *y /).

D:\FP\Tema 2>02-19

Operando Operador Operando (@ para terminar): 12 + 4
12 + 4 = 16

5. Implementa un programa que calcule el primer nimero natural cuyo cubo supera
estrictamente otro entero N dado (N = 0). El programa mostrara la secuencia de
numeros recorrida.

6. Escribe un programa en C++ que pida numeros al usuario, hasta que éste
introduzca un 0, y que para cada uno, si es positivo, diga si es par o impar (si es
negativo, simplemente lo ignorara).

7. Escribe un programa que solicite al usuario un nimero entero positivo del teclado
y muestre la suma de sus digitos. Por ejemplo, si el entero es 932, mostrara 14 (9
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+ 3 + 2). El programa no parara de solicitar el nimero al usuario hasta que el
numero introducido sea positivo. El programa usara una funciéon que calcule la

suma de los digitos de un entero.

8. Modifica el programa anterior de forma que si la suma de los digitos es mayor que
9, repita el proceso sobre la propia suma, hasta obtener un valor entre 1 y 9.
Ese es el que se conoce como digito mdgico del nimero introducido y sera

calculado con una funcidn del programa.

9. Escribe un programa en C++ que muestre en la pantalla la tabla de multiplicacion
(de 1 a 10) del nimero que introduzca el usuario (entre 1y 100; si no esta en ese
intervalo volvera a pedir el nimero). La salida debe estar bien formateada, como

en este ejemplo:

Introduce un numero: ©

Introduce un numero:
Introduce un numero:
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